REGULAMIN GRY BUMPER BALL

Zielony Ponton.pl

1. Rezerwacja
2. Do organizacji gry Bumper Ball konieczna jest wczesniejsza telefoniczna lub e-mailowa rezerwacja.

3. Potwierdzeniem rezerwacji jest wptata na konto bankowe Organizatora zaliczki w kwocie 10 zt/
osoba w terminie 7 dni od daty rezerwacji na podstawie faktury pro-forma, wystawionej przez
organizatora. Pozostata kwota jest ptatna w gotéwce przed rozpoczeciem gry (mozliwe sq inne
terminy zaptaty po uzgodnieniu z organizatorem).

4. Organizator ma prawo anulowaé rezerwacje w przypadku nie optacenia w terminie kwoty zaliczki.

o

Zaliczka bedzie zwracana w przypadku :

o

- gdy organizator z przyczyn od siebie niezaleznych bedzie zmuszony odwotaé gre Bumper Ball (np.
w przypadku ztej pogody, innych nieprzewidzianych wydarzen uniemozliwiajgcych gre)
7. - gdy rezerwacja zostanie odwotana przez Zamawiajgcego minimum 24 godziny wczesniej.
8. Zaliczka nie bedzie zwrécona:
9. - jesli grupa odwota gre Bumper Ball na mniej niz 24 godziny wczesniej.
10.- jesli grupa nie stawi sie w miejscu organizacji gry w uzgodnionym czasie.
11.
12.Ubezpieczenie

13.0Organizator moze na zyczenie grupy objqé ubezpieczeniem NNW + aktywnosci sportowe kazdego
uczestnika na czas gry Bumper Ball.

14.Warunkiem ubezpieczenia grupy jest przestanie do organizatora gry danych uczestnikdw (tj. Imienia
i nazwiska oraz daty urodzenia kazdego z uczestnikdw) na minimum 24 godziny przed terminem
realizacji gry Bumper Ball. Przekazanie danych odbywa sie na podstawie umowy powierzenia
danych dostarczonej przez organizatora.

15.Nieprzestanie przez zamawiajgcego danych do ubezpieczenia jest jednoznaczne z rezygnaciq z
ubezpieczenia NNW przez organizatora (grupa ubezpiecza sie we wiasnym zakresie).
16.
17.Gra Bumper Ball

18.Regulamin okresla zasady udziatu w grze Bumper Ball organizowanej przez firme ZielonyPonton.

19.Kierownikiem gry jest wyznaczony przez firme ZielonyPonton instruktor, badz instruktorzy przed-
stawieni uczestnikom przed rozpoczeciem zajeé.

20.Uczestnicy gry Bumper Ball zobowiqzani sq do bezwzglednego stosowania sie do zalecen instruk-
tora szkolqcego.

21.W czasie gry nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami udzielanymi przez instruktora/sedziego.

22.Udziat w grze jest mozliwy wytqcznie po zakonczeniu szkolenia, zapoznaniu sie z Regulaminem i
zobowiqzaniu do stosowania jego postanowien. Regulamin dostepny bedzie w miejscu organizo-
wanej gry.

23.Sprzet i urzqdzenia organizatora nalezy uzywaé zgodnie z ich przeznaczeniem i wskazaniami
instruktora organizatora. Organizator nie podnosi odpowiedzialnosici za uszczerbek na zdrowiu
oséb biorqcych udziat w grze.

24.Wyznaczony przez firme ZielonyPonton instruktor, zapewnia bezpieczenstwo grupy, za dyscypline
i zachowanie grupy podczas gry odpowiada wyznaczony kierownik grupy oraz opiekunowie.

25.Przed przystgpieniem do gry, wyznaczone wczesniej miejsce do jej przeprowadzenia, powinno by¢
pozbawione wystepowania niebezpiecznych przedmiotéw. Obstuga ma prawo odméwic realizacji
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gry gdy stwierdzi, ze plac nie spetnia wymogéw bezpieczenstwa.

26.Kule Bumper Ball przystosowane sq wytqcznie do gry na trawie, hali, $niegu, piasku lub boisku ze
sztucznq nawierzchniq.

27.Zawodnicy mogq braé udziat w grze tylko i wylqcznie w obuwiu o ptaskiej podeszwie. Wszelkiego
rodzaju korki, lanki mogq uszkodzi¢ kule i spowodowaé obrazenia innych uczestnikéw zabawy.

28.0rganizator doktada wszelkich staran, zeby zachowad bezpieczenstwo uczestnikéw podczas gry.
Uczestnik zobowiqzany jest do zdjecia wszelkiego rodzaju ozdéb, bizuterii, zegarkéw, okularéw i
innych przedmiotéw zwiekszajqgcych ryzyko kontuzji czy uszkodzenia powierzonego sprzetu.

29.Podczas gry, nalezy zawsze trzymad sie uchwytéw wewnqtrz kuli.
30.Z kul Bumper Ball nie wolno korzystaé na wzniesieniach i terenach pochytym.

31.Uczestnicy gry nie mogq utrudniaé innym graczom préb wstania z ziemi bqdz uderzaé ich gdy lezq
na ziemi.

32.W grze mogq bra¢ udziat wytqcznie osoby bez przeciwwskazan zdrowotnych.
33.Korzysta¢ z kul Bumper Ball nie mogq kobiety w cigzy.

34.Uczestnicy ktérzy majq problemy z plecami, karkiem bqdz szyjq, nie powinni korzysta¢ z kul Bum-
per Ball.

35.Nie wolno kierowaé sie bedqc w kuli na zadne przedmioty, ktére mogq w jakikolwiek sposéb jq
zniszczyc.

36.Nie wolno bedqc w kuli kierowac sie w strone oséb nie biorqcych udziatu w rozgrywce.

37.Nie wolno zbliza¢ sie do kul z zadnymi ostrymi narzedziami, otwartym ogniem, bqdz innymi przed-
miotami, ktére mogq je uszkodzic.

38.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnosici za bedqce wltasnosciq uczestnikéw gry przedmioty po-
zostawione bez nadzoru, w tym za ich zgubienie lub uszkodzenie.

39.W przypadku celowego uszkodzenia kul, zawodnik bedzie pociggniety do odpowiedzialnosci fi-
nansowej.

40.0Osoby niepeftnoletnie mogq brac¢ udziat w grze wytqcznie pod opiekq osoby dorostej, biorqcej na
siebie catkowitq odpowiedzialnos¢ za ich bezpieczenstwo lub dostarczyé organizatorowi pisemnq
zgode ich opiekunéw prawnych.

41.Przy obstudze grup oséb niepetnoletnich organizator wymaga ze strony Zamawiajgcego minimum
jednego opiekuna na 10 uczestnikdw niepetnoletnich. Organizator zapewnia miejsca bezptatne
dla 1 opiekuna na 10 uczestnikéw.

42.W przypadku oséb /grup wymagajqcych szczegdlnej opieki (niepetnosprawnosci itp. ) zamawiajqcy
jest zobowiqgzany poinformowac o tym organizatora na minimum 5 dni przed planowanym sptywem.

43.Nie mozna przystgpi¢ do gry pod wptywem alkoholu lub srodkéw odurzajqcyh.

44 .Niestosowanie sie do ktéregokolwiek z punktéw niniejszego regulaminu moze byé powodem do
wykluczenia uczestnika z gry.

45.Rezerwacja i wypozyczenie sprzetu, jest jednoznaczna z akceptacjq powyzszych warunkéw.



