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Rezerwacja

1. Do organizacji gry tuczniczy Paintball konieczna jest wczesniejsza telefoniczna lub e-mailowa
rezerwacja.

2. Potwierdzeniem rezerwacji jest wptata na konto bankowe Organizatora zaliczki w kwocie 10 zt/
osoba w terminie 7 dni od daty rezerwacji na podstawie faktury pro-forma, wystawionej przez
organizatora. Pozostata kwota jest ptatna w gotéwce przed rozpoczeciem gry (mozliwe sq inne
terminy zaptaty po uzgodnieniu z organizatorem).

3. Organizator ma prawo anulowac rezerwacje w przypadku nie optacenia w terminie kwoty zaliczki.
4. Zaliczka bedzie zwracana w przypadku :

- gdy organizator z przyczyn od siebie niezaleznych bedzie zmuszony odwotaé gre (np. w przypadku
ztej pogody, innych nieprzewidzianych wydarzen uniemozliwiajqcych realizacje gry)

- gdy rezerwacja zostanie odwotana przez Zamawiajgcego minimum 24 godziny wczesniej.
5. Zaliczka nie bedzie zwrécona:

- jesli grupa odwota gre na mniej niz 24 godziny wczesnie;.

- jesli grupa nie stawi sie na miejscu wyznaczonym do realizacji gry w uzgodnionym czasie.

Ubezpieczenie

1. Organizator moze na zyczenie grupy objqé ubezpieczeniem NNW + aktywnosci sportowe kazdego
uczestnika na czas gry tuczniczy Paintball.

2. Warunkiem ubezpieczenia grupy jest przestanie do organizatora gry danych uczestnikéw (tj.
Imienia i nazwiska oraz daty urodzenia kazdego z uczestnikow) na minimum 24 godziny przed jej
realizacjq. Przekazanie danych odbywa sie na podstawie umowy powierzenia danych dostarczonej
przez organizatora.

3. Nieprzestanie przez zamawiajgcego danych do ubezpieczenia jest jednoznaczne z rezygnacjq
z ubezpieczenia NNW przez organizatora (grupa ubezpiecza sie we wiasnym zakresie).

Luczniczy Paintball

1. Regulamin okresla zasady udziatu w grze tuczniczy Paintball organizowanej przez firme Zielony-
Ponton.

2. Kierownikiem gry jest wyznaczony przez firme ZielonyPonton instruktor, badz instruktorzy przed-
stawieni uczestnikom przed rozpoczeciem zajed.

3. Uczestnicy gry tuczniczy Paintball zobowiqzani sq do bezwzglednego stosowania sie do zalecen
instruktora szkolqcego.

4. W czasie gry nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami udzielanymi przez instruktora /sedziego.

Udziat w grze jest mozliwy wylqcznie po zakonczeniu szkolenia, zapoznaniu sie z Regulaminem i
zobowiqzaniu do stosowania jego postanowien. Regulamin dostepny jest na stronie www.zielony-
ponton.pl oraz w potencjalnym miejscu organizowanej gry.

6. Sprzetiurzqdzenia organizatora (w szczegdlnosci tuki i strzaty) nalezy uzywac zgodnie z ich prze-
znaczeniem i wskazaniami instruktora organizatora. Organizator nie podnosi odpowiedzialnosci
za uszczerbek na zdrowiu oséb biorqcych udziat w grze.

7. Strzelanie do przedmiotéw, zwierzqt lub oséb nie biorqcych udziatu w grze jest zabronione.
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8. Kategorycznie zabrania sie strzelania poza polem oraz w sedziego.

9. Podczas gry pod zadnym pozorem nie wolno scigga¢ maski ochronnej. Odbywa sie to jedynie
w miejscach wyznaczonych przez obstuge.

10.W razie stwierdzenia, ze uczestnik gry zdjqt maske nalezy natychmiast przerwaé strzaty i powia-
domié obstuge.

11.Zabrania sie samowolnego demontowania, regulowania i ulepszania broni.

12.Zabrania sie rzucania sprzetem lub wykorzystywania go w sposéb niezgodny z jego przeznacze-
niem.

13.W czasie gry pod zadnym pozorem nie wolno celowaé, ani strzelaé¢ do oséb nie biorqcych udziatu
W rozgrywece.

14.Wyznaczony przez firme ZielonyPonton instruktor, zapewnia bezpieczenstwo grupy, za dyscypline
i zachowanie grupy podczas gry odpowiada wyznaczony kierownik grupy oraz opiekunowie.

15.Przed przystgpieniem do gry, wyznaczone wczesniej miejsce do jej przeprowadzenia, powinno by¢
pozbawione wystepowania niebezpiecznych przedmiotéw. Obstuga ma prawo odméwic realizacji
gry gdy stwierdzi, ze plac nie spetnia wymogdéw bezpieczenstwa.

16.Zawodnicy mogq braé udziat w grze tylko i wytqcznie w obuwiu o ptaskiej podeszwie.

17.0Organizator doktada wszelkich staran, zeby zachowad bezpieczenstwo uczestnikow podczas gry.
Uczestnik zobowiqzany jest do zdjecia wszelkiego rodzaju ozdéb, bizuterii, zegarkéw, okularéw i
innych przedmiotéw zwigkszajgcych ryzyko kontuzji czy uszkodzenia powierzonego sprzetu.

18.Przy obstudze grup oséb niepetnoletnich organizator wymaga ze strony Zamawiajgcego minimum
jednego opiekuna na 10 uczestnikdw niepetnoletnich. Organizator zapewnia miejsca bezptatne
dla 1 opiekuna na 10 uczestnikéw.

19.W przypadku oséb /grup wymagajqcych szczegélnej opieki (niepetnosprawnosci itp. ) zamawiajqcy
jest zobowiqzany poinformowaé o tym organizatora na minimum 5 dni przed planowanym sptywem.

20.W grze mogq brac¢ udziat wytqgcznie osoby bez przeciwwskazan zdrowotnych.

21.0Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bedqg-
ce witasnosciq Klienta przedmioty pozostawione bez nadzoru,
w tym za ich zgubienie lub uszkodzenie.

22.Nie wolno zblizac sie do przeszkdd z zadnymi ostrymi narzedziami, otwartym ogniem, bqdz innymi
przedmiotami, ktére mogq je uszkodzié.

23.W przypadku celowego uszkodzenia sprzetu bqdz przeszkéd, zawodnik bedzie pociggniety do
odpowiedzialnosci finansowej.

24.0soby niepetnoletnie mogq braé udziat w grze wytqcznie pod opiekq osoby dorostej, biorgcej na
siebie catkowitq odpowiedzialnos¢ za ich bezpieczenstwo lub dostarczyé organizatorowi pisemnq
zgode ich opiekunéw prawnych.

25.Nie mozna przystqpi¢ do gry pod wptywem alkoholu lub srodkéw odurzajqgceyh.

26.Niestosowanie sie do ktéregokolwiek z punktéw niniejszego regulaminu moze byé powodem do
wykluczenia uczestnika z gry.

27.Rezerwacja i wypozyczenie sprzetu, jest jednoznaczna z akceptacjq powyzszych warunkéw.



